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T‘M” Caclivilé Jeu « Les couleurs d’Elmer »
Caveiny Connaitre
Des couleurs et des tons.
d}/eu
Cavein-faine /
, GW Reconnaitre la couleur qui est présente sur Elmer.
dappronlissago
Tackels) Ayant a sa disposition un plateau en forme d’Elmer avec ses couleurs,
I’enfant doit a I’aide d’un dé étre le premier a remplir le corps d’Elmer de
pions de la méme couleur dans les cases du plateau.
(paboalion | 2 Tufinidactle [ Colledlive
- L’enfant est le premier a avoir rempli le corps d’Elmer de pions
- L’enfant a identifié les bonnes couleurs de son dé pour les
identifier sur le corps d’Elmer.
W aliniel Contenu du jeu pour 4 enfants
- 4 plateaux de jeu A3




- 100 pions
e 20bleu
20 rouge
20 jaune
20 vert
20 orange
20 blanc
- 1 .dé avec les couleurs du corps d’Elmer
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1. Mise en situation
Introduire la motivation : « Aujourd’hui, je vous propose un petit jeu avec Elmer. Nous allons
jouer a reconnaitre des couleurs pour les poser sur le corps d’Elmer. »

2. Présentation du jeu
But du jeu : « Le but du jeu est de remplir les cases que j’ai mise avec des lignes noires d’un
pion de la méme couleur. Pour savoir quelle couleur il faudra mettre, nous lancerons le dé et
puis nous identifierons les couleurs que nous propose les dés. »
Consigne : « Chacun a notre tous, nous allons lancer le dé. Ensuite nous allons dire quelle
couleur nous voyons dessus avant de prendre un pion de la couleur présente et de la mettre
sur notre Elmer. »




3. Jouer au jeu
L’enseignant reste preés des éléves.

Il veille a ce que les enfants lancent bien chacun a leur tour le dé.
Il les aide dans I’identification des couleurs.
Il Ies aide également a identifier s’ils doivent encore mettre un pion d’une couleur ou pas.
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- Proposer aux enfants un référentiel des couleurs
- Proposer aux enfants de jouer avec un deuxiéme dé

Clmclvelion

- Proposer le jeu en atelier autonome pour que les enfants puissent y jouer librement
- Création du référentiel sur les couleurs
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